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Arbeitsmittel

und Material  Arbeitsblitter

Lernziele

Grammatikanimationen fiir Wechselpripositionen

PCs mit Flash-Player (Einzelarbeitsplidtze oder zwei Arbeitslidtze an einem PC),

* Vermittlung und Automatisierung der Entscheidungsstrategie fiir die Kasuswahl (Dativ oder
Akkusativ) nach Wechselpripositionen in Verbindung mit Position- und Bewegungsverben

* Konzeptuelle Unterscheidung zwischen Bewegung am Ort und Bewegung zum Ort

* Schrittweiser Aufbau eines addquaten mentalen Modells fiir das Konzept der Grenziiber-
schreitung und damit verbundener raumlicher Vorstellungsbilder

¢ Anwendung der o.g. Entscheidungsstrategie auf andere Sprachbeispiele (Transfer)

» Forderung der Motivation und des Explorationsverhaltens im Grammatikunterricht

» Forderung der sprachlichen Reflexion

Vier elektronische Animationen konnen unter www.babylonia.ch/BABY?207/film.htm heruntergeladen werden.

Einleitung

Der vorliegende didaktische Beitrag beschiftigt sich mit
Uberlegungen und praktischen Vorschligen zum Einsatz
von Animationen in der Grammatikvermittlung, speziell
bei den Wechselpridpositionen. Die besondere Problematik
und gleichzeitig Aktualitét dieses grammatischen Themas
besteht darin, dass noch fortgeschrittene Lerner recht
viele Fehler bei der Kasuswahl nach den Wechselpripo-
sitionen machen und dies trotz (oder gerade wegen?) der
frith vermittelten, intensiv eingeiibten und auf den ersten
Blick einfachen wo/wohin-Strategie. Wie sich jedoch in
der sprachlichen Realitit zeigt, ist die Opposition zwischen
Ruhe, Lage (Dativ) und Bewegung, Richtung (Akkusativ)
nicht immer gegeben. Auflerdem setzt die richtige Ent-
scheidung zwischen wo und wohin bereits ein zuverlidssiges
sprachliches Wissen voraus. Um diesem Problem bei den

Wechselpripositionen und den traditionellen Regeln zu
begegnen, wurden im Rahmen des Promotionsvorhabens
der Autorin! undihrer Mitarbeit am Projekt (Deutsch-
lernportal fiir Studium, Wissenschaftund Beruf) Animatio-
nen zum Thema Wechselprdpositionen auf der Grundlage
eines alternativen Erkldrungsansatzes entwickelt. Das
wichtigste Prinzip dabei ist das Uberschreiten (Akkusativ)
bzw. Nicht-Uberschreiten (Dativ) der Grenzen eines realen
oder imaginéren Bereiches, was sich durch bewegte Bilder
unmittelbar, ohne lange Erklarungen, zeigen ldsst.

Die bisherigen empirischen Ergebnisse (Roche/Scheller
2004) haben bereits erkennen lassen, dass Animationen in
Kombination mit dem Erkldrungsansatz Grenziiberschrei-
tung in der Vermittlung der Kasuswahl nach den Wechsel-
préapositionen erfolgreich eingesetzt werden konnen.
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http://www.uni-deutsch.de/start/frameset_start.htm

Ideen zum Einsatz von Animationen

Die potentiellen Vorteile der Grammatikanimationen
basieren auf solchen Begriffen wie Medienadidquatheit,
Effektivitdat und didaktische Angemessenheit: Nur Inhalte,
die auf dem Papier oder mit statischen Bildern schwer
vermittelbar sind, sollen iiberhaupt animiert werden. Das
Ziel ist nicht die Ubertragung von Grammatiktabellen in
ein dynamisches Format, sondern Erschaffung qualitativ
neuer Vermittlungswege, basierend auf Koordination vi-
sueller und verbaler Verarbeitungsprozesse.

Verstindlichmachung komplexer Inhalte
Zusammenhinge, die ohne visuelle Unterstiitzung nicht
darstellbar sind, werden sichtbar gemacht. Auf metasprach-
liche Erkldrungen kann weitgehend verzichtet werden,
da durch Bewegung und Dynamik verstindnisrelevante
Konzepte unmittelbar nachvollzogen werden konnen.

Vermittlung von Prozessinformationen

Bewegung spielt fiir das Verstindnis vieler grammatischer
Themen, darunter auch Kasuswahl nach Wechselprépositio-
nen, eine entscheidende Rolle. Eine animierte Prisentation
enthdlt eine zeitliche Verlaufstruktur, so dass die Lerner im
Vergleich zu statischen Bildern nicht nur das fertige Produkt
vor Augen haben, sondern auch einzelne Zwischenschritte
seiner Entstehung miterleben konnen.

Aufmerksamkeitssteuerung

Bewegung oder Farbdnderung haben eine starke aufmerk-
samkeitslenkende Wirkung. Durch visuelle Signale und
Text/Bild —Koordination konnen relevante Schliisselele-
mente betont werden.

Behaltensforderung

Durch Verkniipfung von verbalen und visuellen Informa-
tionen werden vielfiltige und reichhaltige Abrufwege fiir
die Inhalte geschaffen.

Neugierde und entdeckendes Lernen

Der Grammatikunterricht hat den Ruf, notwendig, aber
trocken und langweilig zu sein. Durch eine explorative,
offene Vorgehensweise sowie durch die Einbindung von
bewegten Bildern kann Interesse und Neugiermotivation
erhoht werden.

Ablauf der Aktivititen (didaktisches Vorgehen)

Methodische Hinweise

1. Inder Aufwiarmphase soll an das Vorwissen der Lerner
angekniipft werden, indem die rdumliche Bedeutung
von Wechselpripositionen sowie die Deklination im
Akkusativ und Dativ rekapituliert werden. So kdnnten
z.B. die Prépositionen, die Dativ oder Akkusativ erfor-
dern, im Plenum genannt und anschlieend auf einem
Plakat mit der Skizze eines Raumes oder Ahnliches
entsprechend ihrer Bedeutung angeordnet werden. Fiir
Dativ und Akkusativ konnte man Deklinationstabellen
erstellen lassen. In dieser Phase sollte noch nicht auf
die Unterscheidung Dativ vs. Akkusativ nach den Wech-
selpripositionen eingegangen werden.

2. Arbeit mit der Animation:

Die Lehrkraft weist die Lernenden darauf hin, dass sie
jetztselbstéindig mit Animationen zum Thema “Wechsel-
prépositionen” arbeiten werden. Je nach Leistungsstand
und Interesse der Gruppe kann man explorativ vorgehen
— ohne irgendwelche Aufgaben an Lerner im Vorfeld
zu stellen und sie stattdessen nur ,,machen® zu lassen.
Fiir die schwicheren Gruppen hat es sich als vorteilhaft
erwiesen, wenn die Teilnehmer vor dem Arbeiten mit
der Animation auf die verstindnisrelevanten Elemente
aufmerksam gemacht werden (,,Achten Sie besonders
darauf, ob die Bewegung innerhalb eines Kreises
stattfindet oder nicht). Fiir die reflexionsgetibten und
interessierten Teilnehmer konnen direkt Arbeitsauftrige
gegeben werden, wie z.B. das Wichtigste im Erklarungs-
ansatz in einigen Stichwortern zusammenzufassen oder
sich eigene Beispiele zu iiberlegen.

Nach einer kurzen Erkldrung der Navigation kénnen

Lerner anfangen, selbstiindig zu arbeiten. Alternativ

kann diese Phase auch in Partnerarbeit durchgefiihrt

werden.

2.1Im ersten Teil der Animation werden die Lerner
aufgefordert, sich iiber den Unterschied (auf der
vs. auf die Strafie) nachzudenken und erste Hy-
pothesen dariiber zu bilden. Es folgt die Hervor-
hebung zentraler Konzepte Grenze und Bereich,
die sowohl verbal (in Erkldrungstexten), als auch
visuell dargeboten werden. AnschlieBend wird die
Entscheidungsstrategie (Akkusativ oder Dativ?) in
ihren wichtigsten Schritten vorgestellt.

2.2 In der Originalversion folgen mehrere Szenen, in
denen die Entscheidungsstrategie eingeiibt wird
u.a. mit dem Ziel, eine aktive Haltung der Lernen-
den und nicht bloB den passiven Medienkonsum zu
initiieren. Lerner sollen hier entscheiden, welche
Animation zu dem vorgegebenen Satz bzw. welcher
Satz zu vorgegebenen Animationen passt.

3. Nachbereitung und Verstindniskontrolle: Erfahrungs-
gemil} kommt es nach der Arbeit mit der Animation zu
einigen Fragen seitens der Teilnehmer oder auch einer
Diskussion, der auch ein Raum geboten werden muss. In
dieser Phase ist es dariiber hinaus wichtig, verstindnis-
sichernde Mafnahmen durchzufiihren, entweder durch
direkte Fragen (,,Haben Sie das Prinzip verstanden?*
»Waren alle Worter klar?*,,Was ist Grenze?“) oder
durch Beispiele (,,Der Junge 1duft im Stadion hin und
her: Ist der Junge im Kreis?*), begleitet durch Skizzen
an der Tafel.

4. Als Nichstes folgt eine Ubungsphase, die in Einzel-
oder Gruppenarbeit durchgefiihrt werden kann. Das Ziel
ist die Ubertragung der Strategie auf andere Sprach-
beispiele, was jedoch nicht sofort in die (miindliche)
Produktion tibergehen soll. Vielmehr soll das grafische
Ubungsformat die Anwendung des in der Animation
Vermittelten erleichtern und auch Spafl machen. Hierzu
seien einige Beispielaufgaben gegeben:
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Bild-Text-Zuordnung:
Indieser Aufgabe miissen Sie entscheiden, welches Bild zu welchem Satz passt. Schreiben Sie die Nummer des passenden
Satzes unter das Bild. Warum haben Sie so entschieden?

1. Wir fahren auf der leeren Stra3e.
2. Wir fahren auf die leere Stral3e.

1. Sie setzt sich in die Sonne.

2. Sie sitzt in der Sonne.
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Subjekt/Objekt der Handlung zeichnen lassen:

Lesen Sie den Satz.

Sehen Sie sich das Bild dazu an.

Zeichnen Sie auf dem Bild, was im Satz steht.

Setzen Sie dann den Artikel in die richtige Form (Akkusativ oder Dativ).

Der Hund lauft vor ................. (das) Haus hin und her. -

(= der Hund)

Der Junge versteckt sich hinter ................. (die) Gardinen.

(= der Junge)

Anmerkung Roche, Jorg & Scheller, Julija (2004). Zur Effizienz von Gramma-

' Die Animationen, die diesen Beitrag begleiten, sind der animierten Ler- tikanimationen beim Spracherwerb — Ein empirischer Beitrag zu

neinheit zu den Wechselpripositionen entnommen. Die Einheit in voller einer kognitiven Theorie des multimedialen Fremdsprachenerwerbs.

Linge besteht aus 25 Flash-Filmen, darunter Aufgaben und Ubungen. Die Zeitschrift fiir Interkulturellen Fremdsprachenunterricht [Online],

Promotion wird voraussichtlich Anfang 2008 abgeschlossen. 9(1 ),15i i-AVailablCih_ut J//zif.spz.tu-darmstadt.de/je09 1 4/beitrag]
(15.01.2007).
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